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LICENSED BY 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 


THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS 
PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSUR 
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM. 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL EST 
CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BO 


DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUF 
HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR 
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY- 


SYSTEM PASST. 


QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO 
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE 
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA GAME BOY. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUC 
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURART 
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM. 


DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT H 
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE 
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD 
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM. 


DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLE 
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT D 
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY. 


DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. S 
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY. 


TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT 
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA. 
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_ The classic game of Tetris has inherited several terms throughout the years. To help 
you become better acquainted to the world of Tetris, some of the terms are listed 

_ below. 

_ Matrix The game board or grid where all the pieces move around. 

Tetrion The device that contains the Matrix. 

__Tetriminos The seven shapes formed by the joining of four blocks. 
~ Block : 

Minos 









tris 
Garbage 


— Multiminos 
‘Sticky Blocks 
Polyminos 










The action of clearing four lines at once. 


Any Blocks in the Matrix at the beginning of a game. Garbage can 


be added to the bottom of the Matrix of a multi-player game. 
Tetriminos that contain blocks of more than one color. 
Blocks that glue together when next to the same color. 
Shapes formed by the j jnining together of Sticky Blocks. 











| Line Clear 
—-T-Spin 
~ Hotline 
Fusion 


| Pure Square 
~ Combo Square 
Avalanche 





The event when {0 Blocks are aligned together in a row. 


The action of rotating the "T" Tetrimino into a tight space. 
A specially marked row of cells in the Matrix. 
When one or more Atom Blocks connect to and become Fusion 


Blacks. 
A 4x4 square formed by | ye: four identical ais 
A4x4 ee. differ 


Hd fie 

















|, Turn OFF the power switch on your Nintendo” Game Boy Advance”. Never insert or 
remove a Game Pak when the power is on. 


2, Insert the Game Pak of Tetris Worlds” into the slot on the Game Boy Advance”. To 
lock the Game Pak in place, press firmly. 


the PUMER switch. The ad oa wi bee if you dont see them, 





ars, press STAI 


Eilat ie tein oree arctan 





Button Command Action 


A Button Rotate clockwise 


B Button Counter-clockwise 
Control Pad UP Hard drop 
Control Pad DOWN _Soft drop 


R BUTTON 








Marathon 


‘ 
pe 
i] a 


| Use the Control Pad to highlight ll option, then press the A Button to confirm. 










Play a game of Tetris until the Tetriminos reach the top and 
the game is over. 


Complete specific 
objectives within a 
limited amount of time. 


Use the Control Pad 
MEY RIGHT to aelee a 










Sound _ Adjust the sound options in the game. Select a song, increase/decrease 
volume for music or sound effects, and turn music or sound effects ON 








) or OFF. 
World ‘Select a world to begin gameplay or OPTIONS 
i ~~ select Default to allow the game to . 









choose for you. 


Next Piece Choose ON to view the next three 
available Tetriminos. Select OFF to 
not see any of the upcoming pieces, 
nek the ls more difficult. 


Seas NO 
See 















| Ghost Piece 








te side. When i want to use the piec 
back to the game screen. Select OFF t 
to allow the one to n choose for oe 










| Game Style 


Choose either MARATHON or ULTRA fro the Main Ne to begin a new game. 
© Marathon — Play until you lose. You lose when the Tetriminos reach the top! 
© Ultra — Try and beat your best time while limited to 2 minutes per round. 


Select Game Menu 


Now select a game mode to begin play. 
See GAME MODES on pages [3 — 21 for 
descriptions of each game available in 
Tetris Worlds”. 

CASCADE 


PLA: Y TETRIS 








The Game Screen 








TETRIMIND 
HELD PIECE TIME 
MIND se 
LEVEL 





NEXT PIECE 






Goal 
__ (Ultra) The remaining time left in order to achieve the Goal. 
Total Time 


Lavel Time 


Next Piece 


“Aside from showing the Tetrion (the game board where the Tetriminos move around 
in) the game screen also displays important information about the current game. 


Tetriminon 












A Tetrimino is the current game piece you are able to control 
before it rests on the bottom of the Matrix. 


The number of lines that need to be cleared in order to Level Up. 
The current Level that the player is playing at. 


(Marathon) The total time that the player has been playing that level. 


__ Turn ON the NEXT PIECE option in the Options Menu to view the next three pieces 
Ss ms enter play, shown beneath the score. This will help you plan your strategy. 


Bmove a dar ipine fram the gam 










Pausing the Game 
Press START at any time to pause the game and view the following options: 


Resume Game Press the A Button to return to the current game. 
| Options Change the game options. See OPTIONS MENU on page 8 for more 
information. 


(uit Game (luit the game and return to the Main Menu. 
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the player manipulates falling a COMPLETED LINES 


minos to form horizontal 
8 of Blocks, which are then 
cleared from the Matrix. For 
very line cleared, the player's 
Goal will go down by one. 




























ne | a oe we tl 
Triple 2 Ce 
Tetris : +4 
Back-to-Back Tetris +8 





T-Spin +1; Clearing | line +3; Clearing 2 lines +7 


There are fifteen levels in Tetris. The player's Goal is to clear 
J xs the Level in lines. 








Dticky Tetris the player must dig serach Terbee using Wee to Fear the 
tom row of Blocks. Blocks of different colors will fall when a piece is Locked Down 
f@ line is cleared. However, if same part of the Multimino comes to rest next to a 
k of the same color, they will Stick together forming a Polymino. If there are 20 


Hooks | in the Polymino, it will become Critical Mass and will clear from the Matrix. 


} no more > Multiminas can ft into 











| Fusion Tetris 

In Fusion Tetris the player needs to 
connect the falling blocks, called Atom 
ne Blocks, to the Fusion Block that is 

_ buried beneath the Garbage. Clearing a line 
- containing an Atom Block enables Gravity for 
the Blocks above the Line Clear. Atom Blocks 
involved in a Line Clear will not clear. When 
no more Tetriminos can fit into the Matrix the player Tops Qut and the game ends. 


There are {0 Levels in Fusion Tetris. For each level, there will be that many rows of 
Garbage in the Matrix. The player's Goal is to connect 2 xs the Level of Atom Blocks 
~ to the Fusion Block. 


Example: 
Level | 
Level 3 










cathe § bom Blocks t t he 3 ion Beck Q : 


Level 15 _ Connect a0 Atom Blocks to the fasion Block ) 





: ¢ atLine the player will use Tetriminos and Multiminos to clear lines on any 
1 the six apparent lines in the Matrix. These lines are called HotLines. The 
ihe yr the line, the more of a bonus that will be awarded to the player. If you 
@ line that is not on a Hotline, you will not receive anything towards the Goal. 
vn no more Petri 6 can fit into the oo a player " Out. 


Clear 9 HotLines 
Clear 10 HotLines 
Clear 15 Hotlines 














| Square Tetris 

_ The rules for Square Tetris are the same as Tetris, clear lines to reach your Goal. |r 
addition, the player can create Pure and Combo Squares out of the falling Tetrimino: 
_ Lines cleared that contain a piece of the 4x4 square earn big bonuses. Also, a I-spi 
_ coupled with a line clear will cause certain blocks in the Matrix to Avalanche. When 
no more Tetriminos can fit into the Matrix the player Tops Qut and the game ends. 







Tetris 


T-Spin +1; Clearing | line +3; Clearing 2 ie 
Pure Square +4[] 
Combo Square wal 


There are {0 Levels in Square Tetris. The player's Goal 
is to clear I) x's the Level in lines. 














| Cascade letris 


- The objective of Cascade Tetris is the same as Tetris, clear lines to reach your Goal. 
However, since there is Gravity in Cascade Tetris, clearing a line causes the individue 
- Blocks of left over Tetriminos to fall into the cells below. When these falling Blacks 

- cause another line to clear, a Cascade is achieved. The more Cascades a player can 
cause with one Tetrimino, the bigger the 
— bonus will be. When no more Tetriminos 
can fit into the Matrix the player | 
Qut and the game ends. 









fh line Clear bonuses a 
Double a 4 


Triple a — oy) 
Tetris _ eS 
Decitris vaca 





The Cascade bonus is x's 2. 


There are {0 Levels in Cascade Tetris. The 
Player's Goal is to clear 4 xs the Level in lines. 









Up to four players can compete head to head using the Game Boy Advance’ Game 

~ Link” cable. In order to play Tetris against another player.only one copy of Tetris 

- Worlds is needed.but a copy for each player is recommended.tach player will need ¢ 
- Game Boy Advance” system. 

One GBA” Game Link” cable is required for a two player game, two GBA” Game Link 
cables are required for three players to compete, or three GBA” Game Link” cables 
are needed for four players. 






THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE 
WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAME 
LINK™ CABLE (MODEL NO.: AGB-005). 


: V3. Tetris aki 


Nate: See GAME MODES on page {3 for a description of Tetris. 
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|. Sammuta Nintendo” Game Boy Advance” virtakytkimestd. Ala koskaan aseta tai 
poista Game Pak —pelimoduulia, kun virta on paaila. 


2. Tytinné Game Pak Tetris Worlds” —pelin moduuli Game Boy Advance’ aukkoon. 
Paina jémakdsti lukitaksesi pelin paikaoilleen. 


3. Kytke virta padlle. Naytiille Bee ruutu eis oaaia ios rt ruutu ei tule nakyviin, 
aloita uudelleen kohdastar I) 2 ie 






5 Kun otsikkoruutu tulee nakyvin, jst | Nein Menu - valikkaon painamalla | 


TASSA GAME PAK - MODUULISSA ON YHTEISPELITUKI. 
Mad @ RYHTEISPELI EDELYTTAA GAME BOY ADVANCE™ GAME 
LINK™ TIEDONSIIRTOKAAPELIN (MODEL NO.: AGB- 


GBA LINK 
CABLE 005). 















) OHJAIMET 
inkisky Toiminta 


din Pydirita mydtapaivaan 


Hin, = —_—Py rita vastapaivaan A L-Nappiin —-R-Naippiiin 
Pad YLtis Kova pudotus : | 


iP aay 
a Tdavivt 





Pehmed pudotus 







START-Nappain 
SELECT-Nappiin 
Control Pad 





A-Nappii 














@® 


|. Stang AV strimmen pa ditt Nintendo 
ett Game Pak nar strimmen ar pa. 


Game Boy Advance”. Satt aldrig i eller ta ui 


2. Satt i spelet Tetris Worlds” i ditt Game Boy Advance”. Tryck in spelet ordentligt fi 
att lasa fast Game Pak. 


3. $14 PA stréimmen. Skirmen med erkénnanden visas (om den inte visas ca du 
om fran steg |). a ‘ 


<eeauctc 








4. Nar titelftinstret visas trycker du pa START fr at g8 vidare tll huvudmeny 


a DENNA SPELKASSETT INNEHALLER ETT 
(A SPELALTERNATIV FOR FLERA SPELARE SOM KRAVER 
TTA LIEJEN GAME BOY ADVANCE™ GAME LINK™ CABLE 
CABLE | (MODEL NO.: AGB-005). 











KONTROLLER 


ommando —_‘ Funktionshandling 










Rotera medsols 


| Rotera motsols ys KNAPP L KNAPP R 
f a fi in ; 
Ton "0 Pad UPP Hart nedslag i | 







uw! 
ol Pad NED Mjukt nedslag 
GAME BOY ACNANCE 


HepAReprimmanoReRrAaRi Esler ehnioncven mere neo Weta 


SELECT 
L PAD 


Ha kvar block 
Gar uppehall i spelet — SONTRO 



























we grit REPRESENTATIONS OR CLAIM 


INCLUDING WARRANTIES OF 





THO (UK) LIMITED warrants to the original purchaser of this THO (UK) 
LIMITED product that the medium on which the computer program is 
recorded is free from defects in materials and workmanship for a 
period of ninety (90) days from the date of purchase. This THO (UK) 
LIMITED software is sold “as is’, without express or implied warranty of 
any kind resulting from use of this program. THO (UK) LIMITED agrees 
for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its option, 
free of charge, any THO (UK) LIMITED product, postage paid, with 
proof of purchase, at its Customer Service centre. Replacement of this 
Game Pak, free of charge to the original purchaser is the full extent of 
our liability. Please mail to THQ (UK) LIMITED, Ground Floor; Block A, 
Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey, GU21 5BH. Please allow 28 
days from dispatch for return of your Game Pak. 


ts paid! is not applicable to normal wear apn tear. This warranty 


GGT SS OF APPLICABIL 











FICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY 
) DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL THQ (UK) LIMITED BE 
FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
TING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS THO 
IMITED PRODUCT. THIS IN NO WAY AFFECTS YOUR STATUTORY 








nM! 


Nputer program and its associated documentation and materials 

¢ted by both National and International copyright law. Shite] g-[e-) 
a tieval system, reproduction, translation, hiring, lending, 
( ing and public performances are prohibited without express 
permission of THO (UK) LIMITED. 









UK) LIMITED 



















Register this game at www.thg.co.uk for: 


The official cheats, hints and secrets... | 

The chance to win TH( games in our monthly prize draw... 

The latest demos, news, screenshots and videos... 

Access to exclusive members only competitions and special offers... 
The opportunity to take part in Beta testing and shape the THO 
games of the future... 


www.thg.co.uk 











TECHNICAL 


f you are experiencing technical problems with this game, please 
iontact UK technical support: 


ONLINE 


igister your game at www.thg.co.uk for FAQs and full online support 





hone 
+44 (0) 870 608 0047 


(r itional/international call rates apply) 


NOTES 
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TETRIS WORLUS 






Servi di assistenza tecnica Halifax 





Modalita di gioco .......... 
Oe 
Tetris Uainne wc. ee ss 
terris fusione =... 
HotLine oo. 










ll classico gioco di Tetris ha introdotto numerosi termini nel corso degli anni. Per 
aiutarti a tamiliarizzare con il mondo di Tetris ecco la spiegazione di alcuni di questi 
— termini. 


_ Matrice ll piano o la griglia di gioco dove si muovono i pezzi. 


Tetrion = =—_[I dispositivo che contiene la matrice. 
' Tetriminn _—_—_Le sette forme che si possono ottenere unendo quattro blocchi. 
. Bloceo = quarto di un Tetrimino. Servono quattro blocchi per formare 









Minne 2 la tua masca B 
Caduta istantanea_ Tetrimino vers 
Caduta accelerata La discesa di un facing a velocit ; 
: comunque inferiore a una caduta istan 
























l'eliminazione di quattro righe contemporaneamente. 
| blocchi presenti nella matrice all'inizio di una partita. Gli avanzi 


possono essere aggiunti al fondo della matrice di un avversario in 
modalita multigiocatore. 


Un Tetrimino che contiene blocchi di colori diversi. 
__ Blocchi dello stesso colore che si uniscono. 
Le forme create dal 





ie di pil blocchi Unione. 


i oe 












 Eliminazione linea Evento che si verifica quando {0 blocchi risultano allineati in una 


linea. 
Rotazione-T —_L’atto di ruotare un Tetrimino aT in uno spazio ristretto. 
Hotline =———_Una linea della matrice contrassegnata. 
ruse _Tuanda uno o pid blocchi Atomo si uniscono fromando un blocco 
usione 


| | Quadrato puro Un quadrato 4 x £ creato unendo 4 Tetrimini identici 
Raateys combo Un ‘quadrat 04x4 








Pezzo bloccato_ Un Tetrimina A pud essere usa 








uo Nintendo® Game Boy Advance”. Non inserire o rimuovere mai una 
| i _ la console @ accesa. 














PULSANTE AZIONE 


Pulsante A Ruota in senso orario 


Pulsante 8 Ruota in senso anti-orario PUSANTE & 


Control pad Su Caduta istantanea 





Control pad SINISTRA _ Mu 
Control pad DESTRA 
Pulsante R 
START 


ntrol fait per incendie un opzione, quindi premi il pulsante A per 
"ela tua scelta, 


Gioca a Tetris finché un Tetrimino raggiunge la cima dello 


scherma, terminando —_————————___ 
cosi il gioco. 7 a . MENU PRINCIPAL 


Completa degli obiettivi 
ae entro il tempo 

















Sonora Modifica il sonoro del gioco. Seleziona un brano, aumenta/diminuisci il 
: volume della musica o degli effetti sonori, attiva/disattiva la musica o | 
effetti sonori. 


Mondo Seleziona un mondo dal quale 
iniziare a giocare o seleziona Detault 
(Predefinita) per lasciare alla CPU la 

| scelta automatica. 

 Pezzo successivo Scegli UN per visualizzare i tre 

' Tetrimini successivi durante il gioco. 
Scegli OFF per non vedere nessuno 
dei pezzi successivi, rendendo il 
cincn pid. diffttherermmaienn 22cm 

Pezzo fantasma Scegli UN per visua 











*_OPCIONES 





CREDITOS 


fod fr, 





~ 








lizzare la posizione di a 





Blocca Se l'opzione é attivata, puoi mettere da parte il Tetrimi 
premendo il pulsante R. Quando vuoi usare il pezzo, ripremi K per 
riportarlo in gioco. Scegli OFF per disattivare questa opzione. Selezion: 


Predefinita per permettere al gioco di scegliere per te. 





























Inieiove un@ nuova partita scegli MARATONA o ULTRA nel Menu principale. 
firatona — Gioca fino @ quando un Tetrimino non raggiunge la parte alta dello 
hwemol 


= Cerca di migliorare i tuoi tempi record in round da 2 minuti 


Menu selezione gioco 


Seleziona una modalita di gioco per 
iniziare a giocare. Fai riferimento alla 


-sezione MODALITA DI GIOCO alle pagine 
la de 





QUADRATO 
’ . CASCATA 


GIOCA A TETRIS 













Schermata di gioco 


TETRIMINO 





TEMPO 
DBIETTIVO 

LIVELLO 

PEZZO SUCCESSIVD 


io Seegne oo eat 


tr ra visualizzare il Tetrion (il piano di gioco dove si muovono i Tetrimini), la schermata di gioco 
nostra important informazioni riquardanti la partita in corso. 






lotr ino _____ Un Tetrimino @ il pezzo che puoi controllare mentre cade verso il fondo della matrice. 
Obittive _ ll numero di linee da completare per passare al il lvello successivo. 

livello. II livello di gioco corrente. 

lompo del livella (Ultra) tempo rimanente per raggiungere | obiettivo. 

f totale (Maratona) |! tempo totale di gioco in quel livello. 





cessiva Attiva lopzione PEZZ0 SUCCESSIVO nelle Opzioni per ico sotto il punteggio i tre pezzi 











| Pausa 

| ~ Premi START in qualsiasi momento durante il gioco per mettere in pausa e 
_ visualizzare le seguenti opzioni: 

— Riprendi gioco __Premi il pulsante A per tornare all partita in corso. 


Opzioni Modifica le impostazioni di gioco. Fai riferimento alla sezione 
OPZION| a pagina 44 per ulteriori informazioni. 


Esti Esci dalla partita in corso e torna al Menu principale. 


















jincatore muove il Tetrimino in 
vadutta con l'obiettivo di 

lormare delle linee orizzontali 

(| blocchi, che verranno 
WweGessivamente eliminate 
(alla matrice. Per ogni linea 
ili 
iu 
Her 
nl 
lue 
rn 






TETRIMING TEMPO —-\LINEE COMPLETATE 


LIVELLO 
















| bonus per l'eliminazione delle linee sono: 

Doppia 

Tripla 

Tetris ) +4 


Doppio Tetris +f 
Rotazione-I +1; Eliminando | linea +3; Eliminando 2 linee __+7 


In Tetris ci sono (5 livelli. Uobiettivo del giocatore é eliminare in ogni 
livello un numero di linee pari a a volte il numero del livello. 


Esempia: 
Livello | Elimina 0 linee 
Livellyy joe 


Si ee A il lg Lt clas 
a ee 


Livello 15 









lafris Unione 
In Modalita Tetris Unione il giocatore deve raggiungere ed eliminare ultima linea dj 
bldechi usando i Multimini. Quando un pezzo é bloccato o una linea viene completata, 
cadono blocchi di colori differenti. Se una parte di un Multimino si posa accanto a un 
blateo dello stesso colore, questi si uniscono e formano un Polimino. Un Polimina 

formato da 25 blocchi diventa una massa critica e scompare dalla matrice. 


1 













ido nella matrice 
nini i gioco term 


non entrano altri 
ie 








| Tetris Fusione 
In modalita Tetris Fusione il giocatore 
deve unire i blocchi cadenti, chiamati 
~ blocchi Atomo, al blocco Fusione 
_ seppellita sotto gli Avanzi. Eliminare una linea 
che contiene un blocco Atomo attiva la Gravita, 
che agisce sui blocchi sovrastanti la linea 
— completata. | blocchi Atomo appartenenti a una linea eliminata non scompaiono. |I 
— gioco termina quando la Matrice non pud contenere altri Tetrimini. 
In modalita Tetris Fusione ci sono {5 livelli. Il numero di linee di Avanzi nella matrice 


 aumenta a ogni livello. L'obiettiva del giocatore é di collegare al blocco Fusione un 
numero di blocchi Atomo uguale a te | numero del Gh 3 


Esempio: 
Livello | 
lw?  Lotleda 4 bineeni Atomno al bloeen Fusi 

Livello 3 Coleye 8 H see tae i | aco Fusione 











Livello 15 Collega 30 blocehi Atomo blocea Fusion 













‘n modalita Hotline il giocatore deve usare i Tetrimini e i Multimini per 
~eliminare le linee su una delle sei file speciali della matrice. Queste file sono 
1 cchiamate hotline. Pid alta é la linea, maggiore é il bonus guadagnato dal 

| ‘giocatore. Se elimini una linea che non é una hotline, non ricevi alcun bonus. |! gioco 
termina quando la Matrice non pud contenere altri Tetrimini. 


“An modalita Hotline ci sono (5 livelli. Uobiettivo del giocatore @ eliminare un numero di 
inee pari a a volte il numero del livello. 



















sempio: 
‘Livello | 
Livella 2 







Elimina 9 hotline 
Elimina 0 hotline 











| Tetris Quadrato 


Le regole del Tetris Quadrato sono le stesse del Tetris: eliminare linee per 

_ raggiungere obiettivo. Il giocatore pud inoltre creare quadrati puri o combo con | 
- Tetrimini cadenti. Le linee eliminate che contengono una parte di un quadrato 4x4 
 garantiscono bonus extra. Una rotazione-I associat all'eliminazione di una linea 

_ provoca la caduta a valanga di alcuni blocchi nella matrice. |I gioco termina quando 
la Matrice non pud contenere altri Tetrimini. 






la onan 












| bonus per l'eliminazione di linee sono: 








Doppia | + 
Tripla . +) 
Tetris oe +4 





Rotazione-T +1; Eliminando | linea +3; Eliminando 2 linee_ +7 
Quadrato puro +4] 
Quadrato combo aval 








In modalita Tetris Quadrato ci sono (0 livelli. Lobiettiva del giocatore @ 
eliminare un numero di linee pari a IO volte il numero del livello. 





| Tetris Cascata 
- Cobiettiva del Tetris Cascata @ lo stesso del Tetris: eliminare linee per raggiungere 

- |'obiettivo. Tuttavia, dato che nel Tetris Cascata é prevista la Gravita, l'eliminazione di 
_ una linea causa la caduta dei singoli blocchi rimanenti del Tetrimino negli spazi liberi 
- sottostanti. Quando i blocchi caduti provocano l'eliminazione di un‘altra linea, si 

1 ottiene una cascata. Maggiore é il 
numero di cascate che un giocatore 
~ provoca con un Tetrimino, maggiore @ il 
bonus ottenuto. Il gioco tern 
Fi Matrice non pud contenere altri 



















| bonus per leliminazione di linee sono: 











Doppia 2s 

Tripla | ee: 
Tetris +3 
Decitris +G 





|| bonus cascata @ raddoppiato. 


In modalita Tetris Cascata ci sono (0 livelli. L'obiettiva del giocatore 
é eliminare un numero di linee pari ao volte il numero del livello. 
















































— || cavo Game Link” per Game Boy Advance” consente a quattro giocatori di stidarsi 

_ testa a testa. Per giocare a Tetris Worlds é sufficiente una copia di Tetris Worlds, ma 
si raccomanda di utilizzare una copia per giocatore. Ugni giocatore utilizzera una 
console Game Boy Advance”. Se alla sfida partecipano solo 2 giocatori @ necessario 
un solo cavo Game Link"per GBA”, se ne partecipano 3 sono necessari 2 cavi, se ne 


- partecipano 4 sono necessari 
] 2 ravi Game link” per GBA™ " QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA 








MODLITA PER PIU GIOCATORI CHE RICHIEDE IL CAVO 
GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE™ (MODEL 
NO.: AGB-005). : 


Preparazione Stida 
ll giocatore che seleziona GIOCD IN LINK dal Menu 


lunico a poter far partire il gioco. 


Consulta la sezione MODALITA 0! GIOCO a pagina 49 per una leserucne Tetris. 


i i 


Nota: 
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SERVIZIO ASSISTENZA TECNICA HALIFAX 


Grazie per aver acquistato questo prodotto. 


Qualora abbiate riscontrato dei problemi nell'utilizzo dello stesso, vi invitiamo 
a rivolgervi al Servizio Assistenza Tecnica Halifax che risponde al seguente 


numero telefonico: 02/4130345. 


Un operatore sara a vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore (4 alle 
ore (9 


E inoltre possibile accede astro ser 
compilando un semplice form: W. 
inviandoci una mai al Hue india: assis 



















Per una maggiore efficienza, vi preghiamo di riportare sempre i seguenti dati: 


® negozio presso il quale @ stato acquistato il software o la periferica 
® tipologia dellerrore o del malfunzionamento riscontrato 











Si ricorda che questo servizio @ esclusivamente inerente al supporto tecnico: 


non potranno quindi essere forniti trucchi e/o soluzioni, per i quali vi 
invitiamo a consultare il Forum Halifax al sequente indirizzo: 


















TETRIS WORLDS 


Glosario de Tetris .........64 Modos de juego ... 
Inicio del juego oe “el. 
Os ee B8 Tetris Pegajoso 
Mend principal ........... 69 Tetris Fusién . 


LH Hot-line .... 


rie-buadrada 



















Tlie 6. 
Servicio de atencidn al cliente 

























_ Con el paso del tiempo, el juego clasico del Tetris ha incorporado numerosos 
_ términos. A continuacién mostramos algunos de ellos para que te familiarices mejor 
con el mundo del Tetris. 


Matriz Tabla o rejilla de juego donde se mueven todas las piezas. 
- Tetrian Dispositiva que contiene a la matriz. 
—Tetriminos__Las siete figuras formadas al juntar cuatro blaques. 

; Bloque Un cuarto de le tetrimina. 









falta cuatro bloques para crear un 





Minos 
Caida brusca 


lu personaje mascota durante al j juego 
om Se aN htm ioaiia, 


tetrimino cae inmedia famente a fondo 


Caida suave _E! tetrimino cae mas rapido de lo arm | 
una caida brusca. | : 





















Tetris Accidn de limpiar cuatro lineas a la vez. 





LENT Bloques ya existentes en la matriz al comienzo del juego. La 
q basura se puede afiadir a la parte inferior de la matriz en partidas 
££ multijugador. 
Multiminos Son los tetriminos que contienen bloques de mas de un color. 


| Bloques pegajosos Bloques que se quedan pegados cuando son del mismo color y se 
juntan. 


oe ye | formadas al a bloques pegajosos. 
| ae pacinees o mas. 














Limpieza de linea Suceso en el que {0 bloques son alineados en una fila, 
Gira de T_Accin de girar el tetrimino "Tl" en un espacio estrecho, 
Linea caliente Fila de celdas marcada especialmente en la matriz. 


Fusiiin Cuando uno o mas bloques de atomo se conectan para convertirse 
en bloques de fusidn. 


Cuadrado puro Cuadrado de 4 x 4 formado al juntar cuatro tetriminos idénticos. 


Cuadrado Combo Cuadrado de 4 x 4 formado al juntar dos ee 
- diferentes.” ~~ 


_ 


uceso en el que los tel 


é ru nll c} 













Avalancha _ 














: base pieza eee que se puede usar una 





|. Apaga la Nintendo® Game Boy Advance”. Nunca introduzcas ni extraigas un 
cartucho cuando la Game Boy Advance” esté encendida. 


9. Introduce el cartucho de Tetris Worlds” en la ranura de la Game Boy Advance”. 


Empuja con fuerza para que el cartucho quede bien sujeto. 


N. Aparecerén las pantallas 



















SELECT BOTON A 
Comando de botin —Acciain PANEL DE CONTROL ! 


Botin A Girar en sentido de las agujas del reloj 
Botan B Girar en sentido contrario a las agujas del relgj 





Panel de control ARRIBA eee 





—— Batén R 
START 


Use el panel de control para oer una opcidn y pulsa el botén A para 
[ contirmar la seleccidn. 


| Maratin 





Juega una partida de Tetris hasta que los tetriminos llequen 

arriba y se acabe la ————_— - — 
partida. ‘La. MENU PRINCIPAL 
Completa objetivos nA 

especiticos dentro de una 


cantidad limitada de - NIVEL: 


tiempo. ae . . OPcIONEs | | 
| he Are: ey 


JUEGA UNA PARTIDA MULTIJUGADOR 


















“Sonido 


Pieza siguiente 


Pieza fantasma 









Mundo 


ae solterla 


traerla ala pantalla del j juego. Selecciona 







* OPCIONES 


soning 
MUNDO: _ - ES: 
PIEZA SIGUIENTE: 
PIEZA FANTHSM 
GURADAR: 
CREDITOS GEL 


CAMEIA LAS OF e 









Ajusta las opciones de sonido del juego. 
Selecciona una cancidn, sube y baja el 
volumen de la misica y los efectos de ) 
sonido y activa o desactiva la mdsica y los efectos de sonido. 


Selecciona un mundo donde desees empezar a jugar o escoge Default 
(Estandar) para que el juego elija uno por ti. 


Escoge SI para ver los tres tetriminos disponibles siguientes. Selecciona 
NU para no ver ninguna de las préximas piezas y hacer asi que el juego 
sea mas dificil. 

Escoge entre SI o NO. Cuando elige: 
tetriming actual en io 






tetrimina iad eee aulerhe its 


® Maratén — Juega hasta que pierdas. Habras ffetide cuando los tetriminos llequen 
| a la parte superior. 
} = Ultra — Intenta superar tu mejor tiempo con una limitacién de dos minutos por 
ronda. 


1 selecciona una modalidad de juego 
i ale jugar. Consulta la seccidn : 














JUEGA AL TERI 









La pantalla del juego 


TETRIMING 









PIEZA GUARDADA os TEMP 
vino UU: 36 OBJETIVO 


} Ademas de mostrar el Tetrin (tablero de juego por donde se mueven los tetriminas), la pantalla 
e juego también muestra importante informacién sobre la partida actual. 


) Tetrimino El tetrimino es la pieza del juego que controlas al jugar, antes de que descanse en la parte 
| inferior de la matriz. 


' Dbjetiva _—_—Ndmero de lineas que deben ser limpiadas para subir de nivel. 

: Nivel Nivel actual en el que esta jugando el jugador. 
3 1 Tiempo del nivel (Ultra) Es el tiempo restante para alcanzar el objetivo. 

4 iempo del nivel (Maratén) Tiempo total que el jugador ha estado jugando en ese nivel. 


Pieza siguiente _ Activa la opcidn PIEZA ie de en el mend de opciones para ver las tres piezas siguientes — 
7 — a plifeer tu estrategia 4 


‘pasicién de espera, a la ied all a > eee 
tetrimino, pulsa de nuevo el botdn R. El tetrimino actual se convertiré en la pieza guardada 
y cane. ale a — we juego. 











| Pausa del juego - 


Pulsa START en cualquier momento para detener la partida y ver las opciones 
siguientes: : 





Reanudar partida Pulsa el botén A para volver a la partida actual. 
Opciones Cambia las opciones del juego. Para obtener mas informacién, 


consulta MENU DE OPCIONES, en la pagina 70. 


Abandonar juego _ Sal del juego y vuelve al Mend principal. 





ius 

FEI jugador mueve y gira 
tetriminos que caen para 
formar filas horizontales de 
bloques. que a su vez son 
impiados de la matriz. Por 

/ cada linea limpiada el objetivo 
del j reducira en 


LINEAS 
TETRIMING TIEMPO COMPLETADAS 


) 


| 













Las bonificaciones por linea limpiada son: 


Doble 





Triple +2 
Tetris +4 
Tetris seguida +8 


Giro de T +l; limpieza de | linea +3; limpieza de 2 lineas___+/ 





Hay quince niveles en Tetris. El objetivo del jugador es limpiar un 
ndmero de lineas igual a 9 veces el nivel. 


Nivel {3 















| Tetris pegajoso 
En Tetris pegajoso, el jugador tiene que excavar en la basura con multiminos para 
| limpiar la fila inferior de bloques. Los bloques de distintos colores caeran cuando una 
- pieza quede fijada o se limpie una linea. Sin embargo, si alguna parte del multimino 
se queda al lado de un bloque del mismo color, se pegaran formando un polimino. Si 
— hay 20 bloques en el polimino, se convertiran en masa critica y se limpiaran de la 
 matriz. 


Cuando no se puedan encajar mas 
muldirions en 8 2 OA el ju 





Tetris Fusitin 


En Tetris Fusidn el jugador tiene que 
conectar los bloques que caen, llamados 
bloques de atomo al bloque de fusidn que 
esta enterrado bajo la basura. Al limpiar una linea 
que contiene un bloque de atomo, se activa la | ia 

_ gravedad para los bloques que hay sobre la linea limpiada. Los mee de atomo 

_ involucrados en una limpieza de fila no se limpian. Cuando no se pueden encajar mas 
_ multiminos en la matriz, el jugador llega al tope superior y la partida termina. 


- Enel Tetris Fusién hay 15 niveles, La cifra del nivel coincide con el nimero de filas de 
_ basura que hay en la matriz. E| objetivo del jugador es conectar un nimero de 

~ bloques de tomo igual a | das veces el nivel al bloque de fusian. 
Ejemplo: 
‘ Le i 
Nivel ey 













aN 












pate : bones de atom 











Nivel 15 Conecta 30 btroues ie atomo al bloque de fusidn “ | 








Hot-Line 


En Hot-Line el jugador usaré Tetriminos y Multiminos para limpiar lineas en 
cualquiera de las seis lineas que aparecen en la matriz. A estas lineas se las 

llama lineas calientes o "Hotlines". Cuanto mas alta esté la linea, mas 

bonificacian se llevar el jugador, Si limpias una linea que no sea una linea caliente, 
no avanzaras nada hacia el objetivo. 


Hay {5 niveles en Hot-Line. E! objetivo del jugador es limpiar un numero de lineas 
calientes igual a cinco veces el nivel. 


Limpia 9 lineas calientes 
Limpia 10 (Oe calientes = : 



















‘Tetris bide 


Las reglas del Tetris Cuadrado son las mismas del Tetris, es decir, limpiar lineas 
para alcanzar el objetivo. Ademas, el jugador puede crear cuadrados puros y combo 
con los tetriminos que caen. Las lineas limpiadas que contengan una pieza del 
 cuadrado de 4 x 4, conseguirén grandes boniticaciones. Ademas, un giro de | 

— combinado con una limpieza de linea tendré como resultado la avalancha de ciertos 
bloques de la matriz. Cuando no se puedan encajar mas tetriminos en la matriz, el 
_ jugador llegara al tope superior y la partida habra terminado. — 











‘iit 


Las bonificaciones por linea limpia son: | 


Doble 

Triple 

aig 

Giro de T +1; limpieza de | linea +3; limpieza de 2 lineas 
Cuadrado puro 

Cuadrado Combo 


Hay {5 niveles en el Tetris Cuadrado. El objetivo del jugador es limpiar 
un ndmero de lineas igual a 10 veces el nivel. 


iN 


piar (50 linews 


















‘Tetris Cascada 


El objetivo del Tetris Cascada es el mismo que el del Tetris, limpiar lineas para llegar 
al objetivo. Sin embargo, como en esta modalidad hay gravedad, la limpieza de una 
linea hace que los bloques individuales de los restos de tetriminos caigan en las 
—celdas que hay debajo. Cuando la cafda de estos bloques causa la limpieza de otra 

- linea, se consigue una Cascada. Cuantas 
_ mas cascadas cause un jugador con un 
tetrimino, mayor sera la boniticac 
Cuando nO Se puedan encajar ma: 








habra terminado. 









Las bonificaciones por limpieza de linea son: 
























Doble Ces 
Triple — 
Tetris | +3 
Decitris +9 









La bonificacian por Cascada se multiplica por dos. 






Hay (5 niveles en el Tetris Cascada. EI objetiva del jugador 
es limpiar un nimero de lineas igual a 0 veces el nivel. 














_ El cable Game Link” de Game Boy Advance” permite la conexidn de hasta cuatro 

_ jugadores. Para jugar a Tetris Worlds contra otro jugador, sdlo se necesita un 

_ ejemplar del juego, aunque se recomienda que cada jugador tenga su propia copia. 

_ Cada jugador tendra que tener un sistema Game Boy Advance”. Se requiere un cable 
_ Game Link” de GBA” para las partidas entre dos jugadores, dos cables Game Link” de bis 
_ GBA” para las partidas entre tres y tres cables Game Link” de GBA” para las partidas 
entre cuatro jugadores. 





ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR 
wad @ B QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE 
GAME BOY ADVANCE™ (MODEL NO.: AGB-005). 
GBA LINK 









; Contiguracién del Duely<« 


El jugador que seleccione CONEXION desde sie Mend princi 
el que inicie la partida. lennuiaauiee 






ara sal manda us ser 





Vee mens Bee sae 





Nota: Consulta la seccién MODOS DE JUEGO en a pagina 1 para ver una eae’ 
del Tetris. 
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SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 


Si experimentas algdn problema técnico con este juego, no dudes en 
ponerte en contacto con nosotros en: 





Proein, §.L. Atencidn al cliente 
c/ Hermanos Garcia Noblejas 37 Tf. 914 062 964 
Edificio C - 2? planta Fax 913 677 457 
28037 Madrid 





Nuestro horario es de Lunes a Viernes de ID: ut a La: u0 horas y de 
ib OO a IB y arses oe : 












FAP 


cine.video,ty 


ADESE 


La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento 
le agradece que haya comprado software original y le INFORMA: 









4 La copia de software es un delito establecido en los articulos 270 y siguientes del 
Codigo Penal. 

3 La realizacion de copias de software dara lugar a las responsabilidades legales que 
establece dicho cédigo, incluidas penas de carcel. 


* La utilizacion de copias ilegales de software puede causar graves dafos a su consola 
e infeccién por virus y pérdida irreversible de informacion en su Ordenador. 


@ (a Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacién con estructura en toda Espaiia, diri- 
ge sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software. 











2 Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal no dude en 
ponerse en contacto con la FAP en el teléfono 91 522 46 45 0 a través de correo 
electronico en la siguiente direccién abog0042@tsai.es 
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- The PEGI age rating system: 


| i 





Note: There are some 
1? i 5: 18- local variations! 
Note: II peut y avoir 
o - - wee = UEelques variations en 
ail §=fonction du pays! 


Age Rating categories: 3 " 
Les catégories : 
de tranche d’age: www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info 


BAD LANGUAGE 


‘i DISCRIMINATION DRUGS 

i LA FAMILIARITE LA DISCRIMINATION LES DROGUES 
Connon Descriptors: 4 DE LANGAGE 

Description du contenu: FEAR SEXUAL CONTENT ¢ 
As LA PEUR S LE CONTENU SEXUEL 








ep VIOLENCE 

pry LA VIOLENCE 
VAS 

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating 


system please visit: . 


Pour de plus amples informations concernant |’évaluation du systeme d'information 
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacién de juegos (PEGI), | 
por favor visite: 





Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del | 
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Fur weitere Informationen Uber das europdische Spiel-Informationen Bewertungs- 
System (PEGI) besuchen Sie bitte: | 


http://www.pegi.info | 


Game Boy Advance Game Pak conforms to: 

Game Boy Advance Game Pak geprift nach: 

Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 

Game Boy Advance Game Pak getest volgens: 

Game Boy Advance Game Pak cumple: 

Game Boy Advance Game Pak é@ conforme a: 

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh: 

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til: 

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset: 
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med: 


- TOY Directive (88/978/ELEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
- EMC Directive (89/440/ELC) 


C € D-64760 GroBostheim 


PLEASE RETAIN THE PACKAGING, VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L'EMBALLAGE, BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA, AIATHPHETE THN ZYZKEYASIA. 
FAVOR GUARDAR A airs AGEM, SPARA FORPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN, SAILYTA PAKKAUS, 

CONSERVA QUESTO INVOLUCHO., 
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